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Beschreibung

Das ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2* Interface ist fir die raue Bihnenumgebung
ausgelegt. Untergebracht in einem Aluminiumgehause mit Neutrik-XLR-Buchse und
verschraubbaren USB-Anschlussstecker bietet dieses Interface alles was flir einen
robusten Betrieb nétig ist. Der galvanisch getrennte DMX-Ausgang schtzt vor
gefahrlichen elektrischen Signalen auf dem DMX-Bus.

Eine externe Spannungsversorgung im Betrieb mit den PC wird nicht benétigt, da die
USB-Schnittstelle auch zur Spannungsversorgung verwendet wird.

Um auch dieses ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2* Interface mit bestehender
Software zu betreiben, wird ein virtueller COM-Port im System angelegt. Dieser
ermdglicht dann, dass der Datenaustausch wie bei der Verwendung einer
herkdmmlichen seriellen Schnittstelle stattfindet. Alternativ kann auch direkt auf den
USB-Treiber von der Anwendersoftware zugegriffen werden.

Besondere Merkmale der STAGE-PROFI MK2 Ausfiihrung sind:
- Aluminium Gehause
- Neutrik® XLR-Buchse in 3 oder 5 polig lieferbar
- Verschraubbarer USB Anschluss
- DMX-Ausgang galvanisch getrennt
- StandAlone Funktion fiir die Wiedergabe einer Lichtscene ohne PC
- 32kByte Speicher fur die StandAlone-Lichtscene
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Technische Daten

Ubertragungsgeschwindigkeit:
DMX: 250kbaud

Ubertragungsart: )
Kontinuierliche DMX-Ubertragung bis zu 512 Kanéle

DMX-Pinbelegung per Software umschaltbar

Spannungsversorgung:
Uber den USB beim PC-Betrieb oder Uber externes Netzteil im

StandAlone-Betrieb ohne PC

Windowstreiber:
Win 98 / Win 2000 / Win XP
USB Treiber mit virtuellem COM Port (VCP) oder USB Direkttreiber

ZUBEHOR

Als Zubehor fir das ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2“ Interface ist ein
verschraubbares USB-Anschlusskabel erhaltlich.

Fir den StandAlone-Betrieb ohne einen PC wird ein externes Netzteil fir die
Spannungsversorgung bendtigt (rechte Abbildung). Dieses Netzteil hat einen USB-
AnschluB um ein handelslbliches USB-AnschluBkabel verwenden zu kdnnen. (nicht

im Lieferumgang enthalten).
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Installation

Die Installation des ,USB-DMX STAGE-PROF|I MK2“ Interface verlauft in zwei Teilen.

Teil 1: Installation USB-Treiber
- Stecken Sie das DMX-Interface an einen freien USB-Port lhres PCs an

Es erscheint die Meldung, dai3
neue Hardware gefunden wurde.

.\:* DM=AALL DMK PC Interface
<

- Folgen Sie dem Hardware-Assistenten und wéahlen Sie als Quelle fiir den
Treiber Andere Quelle angeben und wéahlen Sie anschlieBend den Ort des

Treibers
- Bestétigen Sie den gefundenen Treiber mit Weiter und beenden Sie die

Treiberinstallation mit Fertig stellen

Teil 2: Installation Vitrueller COM-Port (VCP)
- Nach der Installation des USB-Treibers wird automatisch ein USB Serial Port
erkannt. Es erscheint ebenfalls die Meldung, dal3 neue Hardware gefunden
wurde.

eue Hardware gefunden
‘% USB Serial Port
[

Installation...

- Folgen Sie dem Hardware-Assistenten und wéahlen Sie als Quelle fiir den
Treiber
Andere Quelle angeben und wahlen Sie anschlieBend den Ort des Treibers
- Bestétigen Sie den gefundenen Treiber mit Weiter und beenden Sie die
Treiberinstallation mit Fertig stellen

Hinweis bei der Verwendung mit dem Programm FreeStyler

Wéhlen Sie im Interface Setup DMX4ALL als Gerat aus und wéahlen den
entsprechenden COM-Port:

Ist Ihnen der COM-Port an dem
das Interface angeschlossen ist
nicht bekannt, so kénnen Sie
diesen mit dem mitgelieferten
DMX-Configurator ermitteln in
dem Sie in den Einstellungen

AutoDetect ausfiihren.

f E Please restart FreeStyler to
L3 apply changes.
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Einstellungen

Das ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2“ Interface kdnnen Sie komfortabel Gber den PC
konfigurieren.

Benutzen Sie dazu das Programm DMX-Configurator. Sie finden unter dem
MenUpunkt Settings— Hardware settings die Einstellmdglichkeit wie folgt dargestellt:

Swap DMX output schaltet die Pinbelegung T ———
des DMX-Signals um. Die Belegung ist: I
Sethings
Swap DMX inaktiv  aktiv [ Swap Db output
Pini GND  GND - 10
Pin2 DMX-  DMX+ D
Pin3 DMX+  DMX- "
S0
73
100
125
Mit Output channels kann die Anzahl der 150
generierten DMX-Kanale eingestellt werden. 175
Durch klicken mit der rechten Maustaste -
6ffnet sich das Auswahlmena. -
350
Hinweis: Haben Sie die min. Anzahl der 400
Ausgangskanale auf einen Wert eingestellt, el
und sprechen Sie einen héheren Kanal an, =12
so wird automatisch bis zu diesem Kanal das
DMX-Signal generiert. Diese Kanalanzahl
wird dann NICHT dauerhaft gespeichert. Cancel |

Nach Bestatigung durch OK wird das Interface entsprechend konfiguriert und die
Einstellungen werden dauerhaft gespeichert. Die Einstellungen bleiben auch nach
dem Abschalten gespeichert und kénnen nur durch erneutes Konfigurieren geandert
werden.
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STAND-ALONE MODE VERWENDEN

Der StandAlone-Mode des ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2“ Interfaces bietet lhnen
die Widergabe einer Lichtscene ohne einen angeschlossenen PC. Das Erstellen und
Ubertragen der Lichtscene erfolgt mit dem Programm ,DMX-Configurator® welches
Sie auf der beiliegenden CD finden oder unter www.dmx4all.eu herunterladen
kénnen.

Die Erstellung von Lichtmustern mit dem DMX-Configurator ist in der
Bedienungsanleitung zum Programm genau beschrieben. Die folgende Abbildung
zeigt die Programmoberflache.

File Settings Hardware Scene Step 7
(1) —» :
™ 1 Create Fads Time: D M
Y : Dekete Im00s00 j
Fad m
Free 5 [T ——
B - Cergeal  FEEE [ W DMXAALL.DE
Steps sy =]
Repeat after last step -
Ch1 Ch2 Ch3 Ch4 Ch5 ChE Ch7 Ch& Ch9Ch10Ch11Ch12 | Group | | Master |
= = = il i’
=
| [ Comeren | Oy |
A ] || ottt | -
oy
o o [0 o oo oo f
22 o o o o o o e
— N o
Bkt < | Memary 1 | Wemory 2 | Memory 3 | Memory & | Memays | > |

HINWEIS:

Die bei der Erstellung der Lichtmuster angegebenen Zeiteinheiten kbnnen bei der
Wiedergabe (ber das ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2“ Interface abweichen.
Daher sind diese nur als Richtwerte zu verstehen.

Ist die gewtinschte Lichtscene erstellt, missen Sie unter Default Scene on Start (1)
diese Lichtscene auswahlen. AnschlieBend kénnen Sie die Lichtscene in das ,USB-
DMX STAGE-PROFI MK2* Interface Ubertragen, indem Sie im Meni

Hardware— Write memory (2) auswahlen.

Nachdem die Ubertragung abgeschlossen ist, kdnnen Sie die Verbindung zum PC
trennen und das ,USB-DMX STAGE-PROFI MK2“ Interface Uber ein externes USB-
Netzteil betreiben. Die abgespeicherte Lichtscene wird so lange wiedergegeben, bis
wieder Daten vom PC empfangen werden.
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Risiko-Hinweise

Sie haben einen technischen Artikel erworben. Entsprechend dem Stand der Technik
kénnen folgende Risiken nicht ausgeschlossen werden:

Ausfallrisiko: Das Gerat kann jederzeit ohne Vorwarnung teilweise oder vollstandig
ausfallen. Geringere Ausfallwahrscheinlichkeiten sind durch redundanten
Systemaufbau erreichbar.

Inbetriebnahmerisiko: Das Interface muss geman der Produktdokumentation an
fremde Systeme angeschlossen werden sowie konfiguriert werden. Diese Arbeiten
darfen nur vom erfahrenen Fachpersonal durchgefuhrt werden, welches die
Dokumentation gelesen und verstanden hat.

Betriebsrisiko: Anderungen oder besondere Betriebszustinde der
angeschlossenen Systeme, sowie verborgene Mangel unserer Gerate selbst, kdbnnen
auch innerhalb der Betriebszeit zu Stérungen oder Ausfallen fihren.

Missbrauchsrisiko: Jeder nicht bestimmungsgeméaBe Gebrauch kann
unabsehbare Risiken verursachen und ist darum untersagt.

Sicherheitshinweis: Der Einsatz der Gerate in Anwendungen, wo die Sicherheit von
Personen von deren Funktion abhangt, ist untersagt.

Entsorgung

Elektrische und elektronische Produkte durfen nicht in den Hausmuill.
Entsorgen Sie das Produkt am Ende seiner Lebensdauer geman
den geltenden gesetzlichen Vorschriften. Informationen dazu
bekommen Sie bei Inrem 6értlichen Entsorger.
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